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Living Rulebook 5.0  
 

ueno, tras dos años y tres meses de pruebas y acalorada discusión, por fin está aquí la quinta edición del LRB. Esta edición se diferencia de los cuatro Living 
Rulebooks anteriores en que se ha hecho un esfuerzo por volver a la 3.ª edición con todo lo aprendido de los LRB 1.0 a 4.0 y en rehacer la 3.ª edición para que los 
equipos de una liga pudieran jugar en un formato de Liga Perpetua de Blood Bowl (LPBB) sin tener que volver a empezar la liga cada vez que se incorporasen 

nuevos miembros. Juegos de Especialista se ha complacido en proporcionar el LRB para su descarga gratuita en BloodBowl.com y seguirá así en el futuro. Para aquéllos 
que estéis acostumbrados a la versión 4.0 de las reglas, disponéis de una lista detallada de los cambios en el archivo de Erratas que se encuentra en la página web. 
Todos los cambios y errores tipográficos de la versión 4.0 han sido señalados en rojo , así que son fáciles de localizar. Me gustaría dar las gracias a todos los playtesters 
por su trabajo y contribuciones durante estos últimos dos años, especialmente a Tom Anders que terminó este proyecto cuándo yo tuve que atender otros. 
 

Que Nuffle bendiga siempre vuestros dados. Jervis  Johnson  
 

CONTENIDO 
 

INTRODUCCIÓN  .......................................... 2 
COMPONENTES .......................................... 2 
PREPARACIÓN DEL JUEGO ....................... 6 
 PATADA INICIAL ............................................. 6 

SECUENCIA DE JUEGO .............................. 7 
 FICHA DE TURNO ........................................... 7 
 ACCIONES  DE LOS JUGADORES ................ 7
 CAMBIOS DE TURNO ..................................... 7 

MOVIMIENTO   ............................................. 8 
 ZONAS DE PLACAJE ...................................... 8 
 RECOGER EL BALÓN .................................... 8 

PLACAJES   .................................................. 9 
 MOVIMIENTOS DE PENETRACIÓN .............. 9 
 FUERZA  .......................................................... 9 

DERRIBOS Y HERIDAS ................................ 11 
 HERIDAS ......................................................... 11 
 RESERVAS   .................................................... 11 
 TABLA DE HERIDAS ....................................... 11 

LANZAMIENTO DEL BALÓN ........................ 12 
 LANZAMIENTO  ............................................... 12 
 ATRAPAR EL BALÓN ...................................... 13 
 REBOTE DEL BALÓN ..................................... 13 
 DEVOLUCIÓN DEL BALÓN ............................ 13 
 CAMBIOS DE TURNO ..................................... 13 

SEGUNDAS OPORTUNIDADES   ................. 14 
 SEGUNDAS OP.  DE EQUIPO   ...................... 14 
 SEGUNDAS OP.  DE JUGADOR .................... 14 
 HABILIDADES   ................................................ 14 

GANAR EL PARTIDO .................................... 15 
 MARCAR UN TOUCHDOWN 
 EN TU TURNO  ................................................ 15 

 MARCAR EN EL TURNO  
 DEL CONTRARIO ............................................ 15 
 REANUDACIÓN DEL PARTIDO...................... 15 
 CONCEDER EL PARTIDO .............................. 15 

REGLAS ADICIONALES ................................... 16 
CREACIÓN DE UN EQUIPO ......................... 16 
 HOJAS DE EQUIPO ........................................ 16 
 COMPRA DE JUGADORES ............................ 16 
 SEGUNDAS OPORTUNIDADES DE  
 EQUIPO Y FACTOR DE HINCHAS ................. 16 
CUADRO TÉCNICO .................................................. 16 
  MÉDICOS  ............................................................ 17 

TABLA DE PATADA INICIAL ......................... 18 
 FAMA .................................................................... 18 

TIEMPO ........................................................ 20 
 ENTREGAR EL BALÓN   .......................... 20 
¡A POR ELLOS!   ........................................... 20 

APOYANDO UN PLACAJE ....................... 21 
INTERCEPCIONES Y BALONES 
PERDIDOS ................................................ 22 

     FALTAS (O PATEAR JUGADORES  
 QUE ESTÁN  EN EL SUELO) .................... 23 

HABILIDADES   ......................................... 23 
LIGAS DE BLOODBOWL   ........................ 24 

  INICIO DE LA LIGA .......................................... 24 
  HOJA DE EQUIPO ........................................... 24 
  TESORERÍA   .............................................. 25 
  VALORACIÓN DE EQUIPO   ...................... 25            
 DATOS DEL ENCUENTRO  ........................ 25                       
  HERIDAS   ........................................................ 25 
 TABLA DE LESIONES  ............................... 25            
  PUNTOS DE ESTRELLATO  ........................... 25 
  CÓMO GANAR PUNTOS DE ESTRELLATO .. 25 
 TABLA DE PUNTOS DE ESTRELLATO ......... 26 
  TIRADAS DE MEJORA .................................... 26 
  TABLA DE MEJORA.................................... 26 
  NUEVAS HABILIDADES ............................. 26 
  AUMENTO DE LAS CARACTERÍSTICAS .. 26 
  OBTENER DOBLES .................................... 27 
  MEJORAS Y VALOR DEL JUGADOR ........ 27 
  TABLA DE MODIFICADORES AL VALOR . 27 

ENCUENTROS DE LIGA............................... 28 
 SECUENCIA PREVIA AL ENCUENTRO .............. 28 
  TIEMPO ............................................................ 28 
  DINERO EN EFECTIVO................................... 28 
  INCENTIVOS .................................................... 28 
 SECUENCIA POSTERIOR AL ENCUENTRO ..... 28 
  TIRADAS DE MEJORA .................................... 29 
  ACTUALIZAR LA HOJA DE EQUIPO .............. 29 
  INDEPENDIENTES .......................................... 29 
 ESPIRAL DE GASTOS ......................................... 29 
 CONCEDER .......................................................... 29 

CAMPEONATOS  .......................................... 30 
 TEMPORADAS Y TORNEOS   ............................. 30 
 LOS DESLUMBRANTES PREMIOS   .................. 31 
 EL TROFEO DE LA REVISTA SPIKE!   ............... 32 
 LA DUNGEON BOWL   ......................................... 32 
 LA COPA DEL CAOS   .......................................... 32 
 LA COPA BLOOD BOWL  .................................... 33 
 OTROS CAMPEONATOS  ................................... 33 

REGLAS OPCIONALES DE LIGA  ................ 34 
 OTORGAR EL MJE............................................... 34 
 MODIFICAR LA ESPIRAL DE GASTOS  ............. 34 
 ELIMINAR LOS INCENTIVOS .............................. 34 
 EL USO DE INCENTIVOS EN PARTIDOS 

SUELTOS  ............................................................. 34 

 FACTOR DE HINCHAS GRATUITO ................ 34 
 RECAUDACIÓN ADICIONAL PARA LIGAS 

CORTAS ........................................................... 34 

CARTAS ESPECIALES DE JUEGO  ......... 35 
 MAZO DE DESTRUCCIÓN ALEATORIA   ...... 35 
 MAZO DE JUGADAS ESPECIALES ............... 36 
 MAZO DE OBJETOS MÁGICOS ..................... 37 
 MAZO DE JUEGO SUCIO ............................... 38 
 MAZO DE BUEN KARMA ................................ 39 
 MAZO DE EVENTOS ALEATORIOS   ............. 40 
 MAZO DE MEDIDAS DESESPERADAS ......... 42 

DESCRIPCIÓN DE LAS HABILIDADES .... 43 
DESCRIPCIÓN DE LOS INCENTIVOS ..... 50 
 NENAS BLOODWEISER ................................. 50 
 SOBORNOS ..................................................... 50 
 ENTRENAMIENTO ADICIONAL ...................... 50 
 GRAN CHEF HALFLING .................................. 50 
 IGOR ................................................................. 50 
 MERCENARIOS ............................................... 50 
 JUGADORES ESTRELLA ................................ 50 
 MEDICOS ERRÁNTES .................................... 51 
 HECHICEROS .................................................. 51 

LISTA DE JUGADORES ESTRELLA   ....... 52 
HOJAS DE EQUIPO  ................................. 54 
 EQUIPOS DE ALTOS ELFOS ......................... 54 
 EQUIPOS DE AMAZONAS .............................. 54 
 EQUIPOS DEL CAOS  ..................................... 54 
 EQUIPOS DE CONDES VAMPIRO ................. 55 
 EQUIPOS DE ELFOS   .................................... 55 
 EQUIPOS DE ELFOS OSCUROS ................... 55 
 EQUIPOS DE ELFOS SILVANOS ................... 56 
 EQUIPOS DE ENANOS ................................... 56 
 EQUIPOS DE ENANOS DEL CAOS   .............. 56 
 EQUIPOS DE GOBLINS .................................. 57 
 EQUIPOS DE HALFLINGS .............................. 57 
 EQUIPOS DE HOMBRES LAGARTO ............. 57 
 EQUIPOS DE HUMANOS ................................ 58 
 EQUIPOS DE KHEMRI .................................... 58
 EQUIPOS DE NIGROMÁNTES ....................... 58
 EQUIPOS DE NO MUERTOS .......................... 59
 EQUIPOS DE NÓRDICOS   ............................. 59
 EQUIPOS DE NURGLE   ................................. 59
 EQUIPOS DE OGROS ..................................... 60 
 EQUIPOS DE ORCOS  .................................... 60 
 EQUIPOS DE SKAVENS ................................. 60 

PREGUNTAS Y RESPUESTAS ................ 61 
NOTAS DEL DISEÑADOR   ...................... 62 

 

B 

Ċ DISEÑO DEL JUEGO: JERVIS JOHNSON 

Ċ CUBIERTA: DAVE GALLAGHER 

Ċ ILUSTRACIONES DEL REGLAMENTO: WAYNE ENGLY, PETE KNIFTON, Y 
CARLCRITCHLOW 

Ċ ILUSTRACIONES DE LOS COMPONENTES:  
RICHARD WRIGHT Y WAYNE ENGLY 

Ċ EQUIPO DE DESARROLLO DE LPBB 2004-2006: 
JERVIS JOHNSON, TOM ANDERS, IAN WILLIAMS, JOHN KIPLING LEWIS, 
STEPHEN BABBAGE, CHET ZESHONSKI,  DEAN MAKI, Y LOS 
PLAYTESTERS DE JUEGOS DE ESPECIALISTA 

Ċ EDITOR DEL REGLAMENTO: TOM ANDERS 

Ċ EDITORES DEL TRASFONDO: TOM ANDERS Y STEPHEN HUTTON 

Ċ PRODUCCION: TOM ANDERS Y JOSH BLANCHETTE 

Ċ VERSIÓN ESPAÑOLA: GUILLERMO SANCHEZ E IBAI GARCIA 
 

www.bloodbowl .com 

UN PRODUCTO GAMES WORKSHOP 

Blood Bowl, Games Workshop y el logotipo de Games Workshop, el castillo de Citadel, Slottabase, White 
Dwarf y Warhammer, Blood Bowl y Zona Mortal son marcas registradas de Games Workshop SL. Citadel, el 

Viejo Mundo y Skaven son marcas comerciales de Games Workshop. 
 

Todas las ilustraciones que aparecen en los productos Games Workshop y las imágenes contenidas en ellas 
han sidorealizadas por artistas propios o por encargo. El copyright exclusivo sobre las ilustraciones y las 

imágenes que éstas contienen es propiedad de Games Workshop Ltd 

© Copyright Games Workshop SL, 2006. Todos los derechos reservados 

 

REINO UNIDO 
GAMES WORKSHOP LTD. 

WILLOW ROAD 
LENTON 

NOTTINGHAM NG7 2WS 

ESPAÑA 
GAMES WORKSHOP SL. 

CONSELL DE CENT, 334-336 
08908 BARCELONA 

 

 



Ċ BLOOD BOWL  
 

 

 

2 

 

INTRODUCCION 
 
 

ñ¡Buenas noches, amigos de los deportes! Bienvenidos al partido 
de Blood Bowl de esta noche. Aquí estamos, entre una gran 
multitud de hinchas de todas las razas del mundo conocido, que 
aúllan como espectros mientras esperan el inicio del partido de 
esta noche ¡Oh, es verdad! De hecho, hay algunos espectros 
entre el público... Bien, la patada inicial tendrá lugar dentro de 
unos veinte minutos, o sea que tenemos tiempo suficiente para 
repasar las reglas del juego antes de que empiece la batalla. El 
comentarista del partido de esta noche es Jim Johnson ¡Buenas 
noches, Jim!ò 
 

ñ¡Gracias, Bob! ¡Muy buenas noches! ¡No hay duda, estamos a 
punto de vivir una gran noche del mayor espectáculo deportivo 
del mundo! Pero antes de nada, para aquellos de vosotros que 
estáis en casa y no conocéis bien las reglas del juego, vamos a 
echar un vistazo a cómo se juega al Blood Bowl.ò 
 

ñComo ya sabéis, Blood Bowl es un enfrentamiento despiadado 
entre dos equipos de guerreros equipados con gruesas 
armaduras y no demasiado cuerdos. Los jugadores pasan, 
lanzan o corren con el balón, intentando llegar con él hasta el 
otro extremo del terreno de juego, la Zona de Touchdown 
contraria. Naturalmente, el otro equipo debe intentar evitar que lo 
hagan y recuperar el balón. Si un equipo logra llevar el balón 
hasta la Zona de Touchdown del equipo adversario, el equipo 
anota lo que denominamos un Touchdown; el equipo que al final 
del partido anote más touchdowns será el vencedor del 
encuentro. ¡Además, el equipo vencedor del partido de hoy será 
proclamado Campeón de Blood Bowl! ¿Que cómo se hace todo 
esto? Ahora mismo os lo explicoé.ò   
 
 

COMPONENTES 
 

 

La caja de Blood Bowl contiene lo siguiente: 
 

(Nota: como este manual está disponible por separado en un PDF gratuito, esta sección sólo es relevante si has adquirido la caja del juego). 
 

1 Reglamento  
1 Guía de Pint ura 
2 Hojas de r eferencia  
1 Bloc de hojas de e quipo  
 
1 Tablero de Blood Bowl  
2 Banquill os 
4 Tarjetas de jugadores e strella  
2 Tarjetas de e quipo  
 
1 Regla de p ases 
1 Plantilla de devolución del b alón  
1 Plantilla de r ebote  
4 Balones de p lástico  
 

  Dados: 2D6, 1D8, 3 dados de placaje. 

 

 
Marcadores:  

 
16 Fichas de segunda 
oportunidad 
 

2 Fichas de tanteo 
 
2 Fichas de turno 
 
16 Fichas de elección aleatoria 
 
1 Moneda de patada inicial 
 
 
 

 
 
Miniaturas de p lástico:  
 

12 jugadores Humanos: 6 Líneas, 2 Blitzers, 2 Lanzadores,  
2 Receptores. 
12 jugadores Orcos: 6 Líneas, 2 Defensas Orcos negros , 2 Blitzers,  
2 Lanzadores. 
 


