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Living Rulebook 5.0

ueno, tras dos afios y tres meses de pruebas y acalorada discusion, por fin esta aqui la quinta edicion del LRB. Esta edicion se diferencia de los cuatro Living
Rulebooks anteriores en que se ha hecho un esfuerzo por volver a la 3.2 edicién con todo lo aprendido de los LRB 1.0 a 4.0 y en rehacer la 3.2 edicién para que los
equipos de una liga pudieran jugar en un formato de Liga Perpetua de Blood Bowl (LPBB) sin tener que volver a empezar la liga cada vez que se incorporasen

nuevos miembros. Juegos de Especialista se ha complacido en proporcionar el LRB para su descarga gratuita en BloodBowl.com y seguira asi en el futuro. Para aquéllos
que estéis acostumbrados a la version 4.0 de las reglas, disponéis de una lista detallada de los cambios en el archivo de Erratas que se encuentra en la pagina web.
Todos los cambios y errores tipograficos de la versién 4.0 han sido sefialados en rojo, asi que son faciles de localizar. Me gustaria dar las gracias a todos los playtesters
por su trabajo y contribuciones durante estos Ultimos dos afios, especialmente a Tom Anders que termind este proyecto cuando yo tuve que atender otros.

Que Nuffle bendiga siempre vuestros dados.

Jervis Johnson
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C BLOOD BOWL

INTRODUCCION

fiBuenas noches, amigos de los deportes! Bienvenidos al partido
de Blood Bowl de esta noche. Aqui estamos, entre una gran
multitud de hinchas de todas las razas del mundo conocido, que
aullan como espectros mientras esperan el inicio del partido de
esta noche {Oh, es verdad! De hecho, hay algunos espectros
entre el publico... Bien, la patada inicial tendra lugar dentro de
unos veinte minutos, 0 sea que tenemos tiempo suficiente para
repasar las reglas del juego antes de que empiece la batalla. El
comentarista del partido de esta noche es Jim Johnson jBuenas
noches, Jim!o

fiGracias, Bob! Muy buenas noches! iNo hay duda, estamos a
punto de vivir una gran noche del mayor espectaculo deportivo
del mundo! Pero antes de nada, para aquellos de vosotros que
estais en casa y no conocéis bien las reglas del juego, vamos a
echar un vistazo acomo sejuegaalBl ood Bowl . 0

fiComo ya sabéis, Blood Bowl es un enfrentamiento despiadado
entre dos equipos de guerreros equipados con gruesas
armaduras y no demasiado cuerdos. Los jugadores pasan,
lanzan o corren con el balén, intentando llegar con él hasta el
otro extremo del terreno de juego, la Zona de Touchdown
contraria. Naturalmente, el otro equipo debe intentar evitar que lo
hagan y recuperar el balon. Si un equipo logra llevar el balon
hasta la Zona de Touchdown del equipo adversario, el equipo
anota lo que denominamos un Touchdown; el equipo que al final
del partido anote mas touchdowns sera el vencedor del
encuentro. jAdemas, el equipo vencedor del partido de hoy sera
proclamado Campe6n de Blood Bowl! ¢ Que como se hace todo

COMPONENTES

La caja de Blood Bowl contiene lo siguiente:
(Nota: como este manual esta disponible por separado en un PDF gratuito, esta seccidn solo es relevante si has adquirido la caja del juego).

1 Reglamento Marcadores:

1 Guia de Pint ura

2 Hojas de r eferencia 16 Fichas de segunda
1 Bloc de hojas de e quipo oportunidad

1 Tablero de Blood Bowl 2 Fichas de tanteo

2 Banquill os

4 Tarjetas de jugadores e strella 2 Fichas de turno

2 Tarjetas de e quipo
16 Fichas de eleccién aleatoria
1 Regla de p ases
1 Plantilla de devolucion del b alén 1 Moneda de patada inicial
1 Plantilla de r ebote
4 Balones de p lastico

Dados: 2D6, 1D8, 3 dados de placaje.

Miniaturas de p lastico:

12 jugadores Humanos: 6 Lineas, 2 Blitzers, 2 Lanzadores,

2 Receptores.

12 jugadores Orcos: 6 Lineas, 2 Defensas Orcos negros , 2 Blitzers,
2 Lanzadores.




